Z predstavenia som odchdadzal rozpacity. Na jednej strane je to dobre, pretoze hra na mna
zaposobila tak, ako mala — knizna predloha je depresivna vyprava za temnymi strankami fudskej
duse. Nemdzem sa ale zbavit pocitu, Ze moj vysledny dojem vo velkej miere spésobil fakt, Ze
pévodné dielo pozndm a Ze som sa k nemu pocas hry viackrat vracal v spomienkach a znovu si ho
sukromne prezival so zavretymi o¢ami.

Neviem, ako to mohlo pdsobit pre neznalca predlohy, no ak sa pokusim od svojho zaZitku
odosobnit, myslim, Ze najviac to mohlo pripominat zmé&tok, ktory sa sice neboji zachadzat aZz do
extrému, ale nevybera sa jasnym smerom.

Mam urcité podozrenie, Ze to takto bolo, v duchu postmoderny, zamyslané. Tvorcovia su urcite
inteligentni ludia a domnievam sa, Ze sa spravne rozhodli, Ze znechutit publikum nie je najlepsi
napad, a preto hru obohatili o humor. Bol vkusny a prijemny, no mne priSiel mierne nevhodny,
pretoze nezvyrazioval, skor zrazal, pdsobivost drsnych a psychedelickych scén. Som ale presvedceny,
Ze ak si pri Panovi mach date za ciel ,aj zabavit“, tak o moc lep$ie sa to ani urobit neda. Humorna
stranka mi prisla oproti tej vaznej lepsie zvladnuta, akoby scendristovi aj hercom viac vyhovovala
odlahé&end poloha. Herci boli velmi dobre obsadeni, hlavné postavy boli aj vdaka nim vyrazné a bavilo
ma sledovat ich vzajomnu interakciu. Najvyraznejsi bol predstavitel Cufiasa. Napriek tomu, Ze jeho
postave boli pripisané prvky parddie, v jeho vykone bola velka porcia ludskosti a bolo ahké s nim
sucitit. Curias a neuroticky Simon mi prisli ako jediné postavy, ktorych tragickost bola zvladnuta na
vybornd. Jack so svojou partiou boli prehnane agresivni aich motivacia zabijat a lahkost, s akou
zdivoceli, nep6sobila déveryhodne. Asi by to chcelo vybudovat ich premenu pomalsie, no urdite by to
predstaveniu ubralo na atraktivite.

K postavdm mam este jeden postreh. Ked si spomeniem na minuloro¢né Rychlé Sipy, tak ani
tam ma Zenské hrdinky prilis nebavili. Prisli mi ako ozdoby, na ktoré sa dobre pozeralo, ale z ich Ust
vychadzali repliky, ktoré podporovali tedriu, Ze Zena tu nie je od toho, aby premyslala. Myslim, Ze by
bolo zaujimavé vyskusat zvolit k Zenskym postavam iny pristup.

Chcem vyzdvihnut pouZitie zvuku tribenia ma lasturu. Perfektne vytvéral naliehavi atmosféru
a to aj vdaka tomu, Ze zaznieval medzi jednotlivymi scénami, ked bola v miestnosti tma. Pripominal
mi naladu knihy. Podobne chcem pochvalit nacerveno nasvietené scény s prasacou hlavou. Po
rozsvieteni ale ta atmosféra kamsi zmizla.

Takto na mna teda pdsobila celd hra — mala svoje silné momenty, ale zaroven si hadzala kamene
pod nohy snahou pacit sa Sirokému publiku. Prislo mi to ako Skoda, pretoze vsetko, ¢o prebrala
z knihy, bolo prevedené dobre.

Martin Bednafrik



